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1. Критерии и средства  оценивания компетенций и индикаторов их достижения,  формируемых дисциплиной (модулем)

Код и на-
именование 
компетен-

ции

Код и наименование индикатора(ов) достижения
компетенции

Результаты обучения по дисциплине (модулю)
Оценоч-

ные 
сред-

ства те-
кущего 
контро-

ля

Оценоч-
ные 
сред-
ства

проме-
жуточ-
ной ат-
теста-
ции

Знать Уметь Владеть

ОПК-2:
Способен по-
нимать прин-
ципы работы 
современных 
информаци-
онных техно-
логий и  про-
граммных 
средств,  в 
том  числе 
отечествен-
ного  произ-
водства,  и 
использовать 
их при реше-
нии  задач 
профессио-
нальной  дея-
тельности.

ОПК-9:
Способен 
осваивать 

методики ис-
пользования 
программ-

ных средств 
для решения 

практиче-
ских задач

. ИД-1ОПК-2

Способен понимать принципы работы современных ин-
формационных технологий и программных средств, в том 
числе отечественного производства, которые могут быть 
использованы при решении задач профессиональной дея-
тельности.
ИД-2ОПК-2

Способен выбирать современные информационные техно-
логии и программные средства, в том числе отечественно-
го производства при решении задач профессиональной де-
ятельности .
ИД-3ОПК-2

Способен применять современные информационные тех-
нологии и программные средства, в том числе отечествен-
ного производства, при решении задач профессиональной 
деятельности.
ИД-1ОПК-9

Способен понимать классификацию программных средств 
и возможности их применения для решения практических 
задач.
ИД-2ОПК-9

Способен находить и анализировать техническую доку-
ментацию по использованию программного средства, вы-
бирать и использовать необходимые функции программ-
ных средств для решения конкретной задачи.
ИД-3ОПК-9

Способен описывать методики использования программ-
ного средства для решения конкретной задачи в виде до-
кумента, презентации или видеоролика.

-основные возможности трехмер-
ной графики для дальнейшей про-
фессиональной деятельности;
-технологию получения готового 
продукта в пакетах трехмерной 
компьютерной графики;
-понятие  визуализации (рендерин-
га) трехмерной сцены;
-основные элементы и инструмен-
ты интерфейса графического паке-
та Blender;
-виды редакторов в Blender;
-основные  инструменты  управле-
ния объектами и сценой;
-виды и свойства меш-объектов и 
способы их трансформации;
-режимы работы с объектами;
-основные  технологии  разработки 
трехмерных моделей;
-основные  инструменты  полиго-
нального моделирования;
-группы и виды основных модифи-
каторов и правила их применения 
для создания объектов;
-понятие о геометрических нодах;
-технологии  применения  различ-
ных кистей скульпинга при моде-
лировании объектов;
-технологии  анимирования  объек-
тов и окружения;
-особенности создания материалов 
для объектов;

-настраивать  ин-
терфейс  главного 
окна Blender;
-использовать 
основные  меш-
объекты для моде-
лирования;
-выполнять  опера-
ции  управления  и 
транформации 
объектов в различ-
ных режимах;
-применять  моди-
фикаторы  для  со-
здания объектов;
-использовать 
скульпинг для реа-
листичности  со-
здаваемых  объек-
тов;
-создавать  про-
стые  материалы 
для объектов;
-применять анима-
цию к объектам и 
окружению сцен;
-выполнять  ренде-
ринг сцен и полу-
чать  итоговый 
продукт.

-навыками 
работы  в 
трехмерных 
компьютер-
ных  средах, 
настройки 
интерфейса;
-навыками 
формули-
ровки  задач 
моделиро-
вания и вы-
бора  соот-
ветствую-
щего 
инструмен-
тария;
-навыками 
создания 
трехмерных 
моделей 
объектов  и 
сцен,  ис-
пользуя раз-
личные тех-
нологии мо-
делирова-
ния;

- 
комплек
т зада-
ний для 
выпол-
нения  
лабора-
торных 
работ;
- тесто-
вые за-
дания;

Ре-
зультаты 
текуще-

го 
контро-

ля



2. Оценка уровня сформированности компетенций (индикаторов их достижения)

Показатели
оценивания

компетенций
(индикаторов

их достижения)

Шкала и критерии оценки уровня сформированности компетенций (индикаторов их достижения)

Ниже порогового
(«неудовлетворительно»)

Пороговый
(«удовлетворительно»)

Продвинутый
(«хорошо»)

Высокий
(«отлично»)

Полнота
знаний

Уровень знаний ниже минимальных 
требований.
Имели место грубые ошибки.

Минимально допустимый уровень 
знаний.
Допущены не грубые ошибки.

Уровень знаний в объёме, со-
ответствующем программе 
подготовки.
Допущены некоторые по-
грешности.

Уровень знаний в объёме, соответствующем 
программе подготовки.

Наличие
умений

При выполнении стандартных заданий 
не продемонстрированы основные уме-
ния.
Имели место грубые ошибки.

Продемонстрированы основные уме-
ния.
Выполнены типовые задания с не гру-
быми ошибками.
Выполнены все задания, но не в пол-
ном объеме (отсутствуют пояснения, 
неполные выводы)

Продемонстрированы все 
основные умения.
Выполнены все основные за-
дания с некоторыми погреш-
ностями. Выполнены все зада-
ния в полном объёме, но неко-
торые с недочетами.

Продемонстрированы все основные умения.
Выполнены все основные и дополнительные 
задания без ошибок и погрешностей.
Задания выполнены в полном объеме без не-
дочетов.

Наличие
навыков

 (владение опы-
том)

При выполнении стандартных заданий 
не продемонстрированы базовые навы-
ки.
Имели место грубые ошибки.

Имеется минимальный набор навыков 
для выполнения стандартных заданий 
с некоторыми недочетами.

Продемонстрированы базовые 
навыки при выполнении стан-
дартных заданий с некоторы-
ми недочетами.

Продемонстрированы все основные умения.
Выполнены все основные и дополнительные 
задания без ошибок и погрешностей.
Продемонстрирован творческий подход к ре-
шению нестандартных задач.

Характеристи-
ка сформиро-

ванности 
компетенции

Компетенции фактически не сформиро-
ваны.
Имеющихся знаний, умений, навыков 
недостаточно для решения практиче-
ских (профессиональных) задач.

ИЛИ
Зачетное количество баллов не набрано 
согласно установленному диапазону

Сформированность компетенций соот-
ветствует минимальным требованиям.
Имеющихся знаний, умений, навыков 
в целом достаточно для решения прак-
тических (профессиональных) задач.

ИЛИ
Набрано зачетное количество баллов 
согласно установленному диапазону

Сформированность компетен-
ций в целом соответствует 
требованиям. Имеющихся 
знаний, умений, навыков до-
статочно для решения стан-
дартных профессиональных 
задач.

ИЛИ
Набрано зачетное количество 
баллов согласно установлен-
ному диапазону

Сформированность компетенций полностью 
соответствует требованиям.
Имеющихся знаний, умений, навыков в пол-
ной мере достаточно для решения сложных, 
в том числе нестандартных, профессиональ-
ных задач.
ИЛИ
Набрано зачетное количество баллов соглас-
но установленному диапазону



3.  Критерии и шкала оценивания заданий текущего контроля

3.1  Критерии и шкала оценивания лабораторных  работ 
Перечень лабораторных работ,  описание порядка выполнения и защиты работы, 

требования к результатам работы, структуре и содержанию отчета и т.п. представлены в 
методических материалах по освоению дисциплины (модуля) и в электронном курсе в ЭИ-
ОС МАУ.

Оценка/баллы Критерии оценивания

5 Задание выполнено полностью и правильно. Отчет по лабораторной/практиче-
ской работе подготовлен качественно в соответствии с требованиями. Полнота 
ответов на вопросы преподавателя при защите работы.

3-4 Задание выполнено полностью, но нет достаточного обоснования или при вер-
ном решении допущена незначительная ошибка, не влияющая на правильную 
последовательность  рассуждений.  Все  требования,  предъявляемые к   работе, 
выполнены.

2-3 Задания выполнены частично с ошибками. Демонстрирует средний уровень вы-
полнения задания на лабораторную/практическую работу. Большинство требо-
ваний, предъявляемых к заданию, выполнены.

0-1 Задание выполнено со значительным количеством ошибок на низком уровне. 
Многие требования, предъявляемые к заданию, не выполнены.
ИЛИ
Задание не выполнено.

3.2  Критерии и шкала оценивания тестирования

Перечень тестовых вопросов и заданий, описание процедуры тестирования пред-
ставлены в методических материалах по освоению дисциплины (модуля) и в электронном 
курсе в ЭИОС МАУ.

 В ФОС включен типовой вариант тестового задания:

Визуализация в компьютерной графике – это процесс
А. Перевода математической модели объектов в графическое представление
Б. Сохранения созданной сцены в графическом формате
В. Сохранения математической модели объектов
Г. Конвертирования файла проекта в графический формат

Оценка Критерии оценки

Тест зачтен 61-100 %   правильных ответов
Тест не зачтен 60 %    и менее правильных ответов

3.3 Критерии и шкала оценивания самостоятельного проекта
Рекомендации по выполнению самостоятельного проекта по дисциплине (модулю) 

изложены в методических материалах по освоению дисциплины (модуля), представлены в 
электронном курсе в ЭИОС МАУ.

В ФОС включено типовое задание для самостоятельного проекта.
1.  Определите  тематику  и  выберите  референсы  для  самостоятельного  моделирования 
трехмерной сцены.



2. Разбейте выбранную сцену на отдельные объекты.
3. Определите инструментарий из возможностей графического пакета, с использованием 
которого, с вашей точки зрения, возможно моделирование отдельных объектов сцены.
4. Создайте отдельные объекты сцены.
5. Поместите все объекты в трехмерную сцену, 
5. Настройте камеру и получите итоговое изображение сцены.

баллы Критерии оценки

30 Выполнены соответствующие требования в полном объеме. Использованы си-
стемный и ситуативный подходы, представлен аргументированный выбор 
инструментария и технологий; рассуждение по проблеме, определены цели, 
задачи,  трудности при выполнении самостоятельного проекта.

24-30 Выполнены соответствующие требования в достаточном  объеме. Использо-
ван ситуативный подход, представлен выбор инструментария и технологий; 
определены цели, задачи,  трудности при выполнении самостоятельного 
проекта.

18-23 Выполнены соответствующие требования в минимальном  объеме.  представ-
лен выбор инструментария; определены цели, трудности при выполнении 
самостоятельного проекта.

0-17 Не выполнены соответствующие требования в минимальном  объеме.  Проде-
монстрированы  затруднения при выборе инструментария моделирования; не 
определены цели, испытывает достаточные трудности при выполнении само-
стоятельного проекта.
ИЛИ
Задание не выполнено.

3.4 Критерии и шкала оценивания посещаемости занятий

Посещение занятий обучающимися определяется в процентном соотношении

Баллы Критерии оценки

5 посещаемость 75 - 100 %
3 посещаемость 50 - 74 %
2 посещаемость менее 50 %

3.5.  Критерии и шкала оценивания своевременной сдачи контрольных точек

Своевременность  сдачи  контрольных  точек  обучающимися  определяется  в  про-
центном соотношении

Баллы Критерии оценки

5 Своевременность сдачи 75 - 100 %
3 Своевременность сдачи 50 - 74 %
2 Своевременность сдачи 50 %

4. Критерии и шкала оценивания результатов обучения по дисциплине (моду-
лю)  при проведении промежуточной аттестации 

Критерии и шкала оценивания результатов освоения дисциплины (модуля) 
 с зачетом



Если обучающийся набрал зачетное количество баллов согласно установленному 
диапазону по дисциплине (модулю), то он считается аттестованным.

Оценка Баллы Критерии оценивания

Зачтено 61 - 100
Набрано зачетное количество баллов согласно 
установленному диапазону

Не зачтено менее 60
Зачетное количество согласно установленному 
диапазону баллов не набрано

5. Задания диагностической работы для оценки результатов обучения по дис-
циплине (модулю) в рамках внутренней и внешней независимой оценки качества об-
разования  

ФОС содержит задания для оценивания знаний, умений и навыков, демонстрирую-
щих уровень сформированности компетенций и индикаторов их достижения в процессе 
освоения дисциплины (модуля).

Комплект заданий разработан таким образом, чтобы осуществить процедуру оцен-
ки каждой компетенции, формируемых дисциплиной (модулем), у обучающегося в пись-
менной форме.

Содержание комплекта заданий включает: тестовые задания.

Комплект заданий диагностической работы 

ПК-2: способен работать в составе научно-исследовательского и производственного коллектива и ре-
шать задачи профессиональной деятельности.

1 Разработчиком графического пакета Blender является
А. Илон Маск
Б. Тон Розендаль
В. Норберт Винер
Г. Стендаль

2 Графический пакет Blender появился в
А.  2004 г
Б. 1994 г
В. 2014 г
Г. 2000 г

3 3D-визуализатор – это
А. Часть компьютерной программы для реалистичного отображения объектов
Б. Человек, деятельность которого связана с трехмерной графикой
В. Современный гаджет
Г. Графический редактор

4 3D-моделлер – это
А. Человек, деятельность которого связана с трехмерной графикой
Б. Часть компьютерной программы для реалистичного отображения моделей
В. Современный гаджет для моделирования
Г. Программа для моделирования одежды

5 3D-аниматор – это
А. Человек, деятельность которого связана с трехмерной графикой
Б. Часть компьютерной программы для реалистичного отображения анимаций 

в сцене
В. Программа для создания анимаций



Г. Современный гаджет для просмотра анимированных изображений
6 Укажите,  что  из  представленного  ниже  можно  отнести  к  основным досто-

инствам графического пакета Blender
А. Условно-бесплатное распространение
Б. Небольшой размер по сравнению с другими пакетами для трехмерного мо-

делирования
В. Поддерживается только одной платформой
Г. Поддержка различных языков
Д. Быстрое и стабильное развитие и постоянная техническая поддержка

7 Файл готового продукта в Blender сохраняется в формате
А. Текстового  файла
Б. Объекта  blender
В. Изображения  jpeg
Г. Объектного  программного кода

8 Файл проекта в Blender сохраняется в формате
А. Текстового  файла
Б. Объекта  blender
В. Изображения  jpeg
Г. Объектного  программного кода

9 Blender  это…
А. Редактор векторной графики
Б. Редактор для монтажа видеороликов
В. Программа для создания трёхмерной графики, анимации и интерактивных 

приложений
Г. Программа, предназначенная для создания двумерной анимации и графики.
Д. Проект с открытым исходным кодом

10 При запуске стартового файла в окне редактора 3D-вьюпорт расположены:
А. Прямоугольник, лупа, курсор
Б. Куб, лампа, камера
В. Окно, лампа, камера
Г. Куб, лампа, прямоугольник

ПК-3: Способен к разработке и применению алгоритмических и программных решений в области си-
стемного и прикладного программного обеспечения

1 Для создания дубликата объекта используется комбинация клавиш
А. Shift + C
Б. Alt + C
В. Shift + D
Г.  Alt + D

2

Инструмент  в режиме редактирования позволяет
А. Экструдировать участок объекта
Б. Удалять грани
В. Добавлять грани
Г. Срезать у выделенных объектов часть
Д. Перемещать верхнюю грань объекта

3 Визуализация в компьютерной графике – это процесс
Д. Перевода математической модели объектов в графическое представление;
Е. Сохранения созданной сцены в графическом формате
Ж. Сохранения математической модели объектов
З. Конвертирования файла проекта в графический формат



4 На сколько областей (areas) можно подразделить окно приложения Blender?
А. 3
Б. 2
В. 4
Г. 8

5 В режиме Edit Mode используются следующие режимы выделения
А. Грани
Б. Ребра
В. Вершины
Г. Диагонали
Д. Поверхности

6 Укажите  основные  операции,  которые  можно  выполнять  с  объектами  в 
Blender:

А. Масштабирование
Б. Вращение
В. Перемещение
Г. Сечение
Д. Сдавливание

7 3D-курсор помогает разработчику определить…
А. Расположение объектов в окне
Б. Вид окна проекции
В. Масштабирование объекта
Г. Размер выбранного объекта

8 Укажите, какой набор из перечисленных ниже относится к меш-объектам:
А. Куб, сфера, прямоугольник, плоскость
Б. Куб, сфера, окружность, плоскость
В. Цилиндр, кольцо, отрезок, вектор
Г. Сфера, куб, параллелограмм

9 Workbench, Eevee и Cycles – это _____________ графического пакета Blender. 
(рендеры)

10 Рендеринг  - это
А. Отображение осей координат
Б. Графическое отображение 3D сцены или объекта
В. Графическое отображение источника света и камеры
Г. Аддон для визуализации материалов
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